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KEEP I
CONTAINED

PROTOKOLOVA PRIRUCKA

Tato protokolovad ptiruéka doprovdzi hru Keep It Contained a je nezbytnd
pPro jeji sprdvné pouzivédni.
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KRITICKE PROTOKOLY BIOLOGICKE BEZPECNOSTI

Tato ptiruéka bude vasim jedinym zdrojem podpory pti udrzZovdni nezndmych
forem zivota pod kontrolou, pokud se pokusi ptekrodit karanténni hranici.

Jste operdtor; ptislusné protokoly pro kazdy scéndt, se kterym se mizZete
setkat, naleznete zde.



Keep It Contained v0.1

OBECNE INFORMACE O MODULECH

Moduly se nachdzeji v horni édsti ovlddaciho panelu. Hlavni cile, které
musite vytesit k zadrZeni organismt, jsou moduly.

Moduly, se kterymi se setkdte, se mohou v kazdé drovni lisit a jsou obvykle
ndhodné,

Podrobné informace o modulech jsou uvedeny na stranidch 4-9,

OBECNE INFORMACE O PROSTREDI

Detaily, které vidite ve svém prosttedi, mohou ovlivnit fe8eni moduld nebo
jejich teseni ztiZit,

Podrobné informace o prosttedi jsou uvedeny na strandch 10-13,

Doporucduje se si je ptedem ptecéist, abyste byli ptipraveni.
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Pokyny k zapojeni vodiéd

—

* Modul obsahuje étyti vodiée a étyti vstupni

sloty.

* Kazdy vstupni slot je oznaden symbolem.

* Symboly jsou uspotdddny zleva doprava a musi J

byt popsdny v tomto potadi.

* Sloupce nizZe oznad¢uji potadi priority symboli. @ 4+ @ L

* Pokud je popsany symbol na nejvyssi pozici v
nékterém sloupci, musi byt ptipojen k vodiéi barvy uvedené v daném
sloupci.

* Pokud je néktery vodié¢ jiz ptipojen k symbolu, dany sloupec se ignoruje.

Zelend: Zlutd: Modra: Cervena:
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Pokyny k uvolnéni plynu [ | [

e e
* Modul obsahuje tti barevné plynové nddrze, z

nichzZ kazdd je ovldddna ptepinadem.

* Obrazovka vlevo nahote zobrazuje barvu krve.
Obrazovka vpravo nahote zobrazuje droven éistoty. Sl

o T o=

* Pro vybér plynt k uvolnéni je tteba ptepinacde pod jednotlivymi
nddrZzemi ptepnout dold.

* Stisknéte éervené tlaé¢itko pro uvolnéni vybranych plyni.

* Ptedtéte si pravidla v daném potadi a provedte prvni platnou
instrukei.

1, Pokud je barva krve zelend a irover éistoty sttedni, uvolnéte levy a
prosttedni plyn.

2, Pokud je ovlddaci panel napdjen vice nez dvéma zdroji energie a
droven distoty je é¢istd, uvolnéte vdechny plyny.

3. Pokud je barva krve éervend a sviti alespori t¥i indikdtory RAD,
neuvoliujte 2ddny plyn.

4, Pokud je na panelu pouze jeden zdroj energie a nesviti 24dné
indikdtory BIO, uvolnéte pouze prosttedni plyn.

5. Pokud je barva krve Zlutd nebo je droven éistoty nizkd, uvolnéte levy
a pravy plyn.

6. Pokud je droven éistoty nulovd a sviti pouze dva indikadtory RAD,
uvolnéte pouze levy plyn.

7. Pokud je barva krve modré a idroven éistoty vysokd, uvolnéte
prosttedni a pravy plyn.

8. Pokud neplati 24dnd z vy$e uvedenych podminek, uvolnéte pouze pravy
plyn.
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Pokyny k anomdliim i

1, Podivejte se na symbol zobrazeny na obrazovce a HC <>
postupujte podle pokyntt v Kroku 1. Z Q

2. Pomoci ziskanych informaci postupujte podle — —
pokynt v Kroku 2 a urdéete, o kterou anomdlii se \ >

jedné. —

Krok 1:

- Symbol na obrazovce ptedstavuje sloupec, ve kterém se nachdzi,

 Ze étyt symbold zobrazenych technikovi stisknéte tlaéitko se
symbolem, ktery do daného sloupce nepatti.

* Tento postup opakujte tolikrdt, kolikrdt je potteba, poté pokracdujte ke
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Krok 2:

* Identifikujte anomdlii na zdkladé skupiny, kterd obsahuje vdechny tti
stisknuté symboly, poté ji zadejte na displeji modulu a potvrdte.

Typy anomdlii:
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Pokyny k silovym polim o
ofF—~——~1[ ]
* Postupujte podle niZe uvedenych pokynt podle
barvy kabelu. Of— ~—1
of——" 1
* Pokud neni 24dny kabel k ptesttiZeni, of—"—1[ ]
ptesttihnéte nejspodnéjsi kabel. o~
Cerveny kabel:
INe_ Neptestfihnout
Ne Je barva

organismu zelend?

Je zd
S I— Presttihnout

Ne
‘ znaéka X"? Ano
Neptesttihnout

Ano
Jsou na zaddtku
vice neZ dva vodide?

Ne Ne
‘ I_ Presttihnout I_ Neptesttihnout
Ano

Sviti kontrolka Ano Jsou zde dva nebo

i vice zdrojt energie?
I Sviti I .
Ano  indikator RAD? Afio c L T AT
I— Ptesttihnout
Ne
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Modry kabel:

Ne
I— Ptest¥ihnout
oL Je zde znadka X"
Ne Obsahuje Uzaviraci I
kéd sudé éislo? Ano Neptesttihnout
Ptesttihnout
Ano

M4 organismus lidské rysy?

A
IL Neptesttihnout

Sviti t¥i nebo vice Ano A~ T W
Ano indikdtord BIO? I_ eprest nout

| Sviti kontrolka

Ne vodice?

P¥esttihnout
Ne

Zluty kabel:

Ne

I— Ptrestfihnout
IAno_ Je zde znadéka X"?

Ne Sviti kontrolka Ne
vodide? A Neptesttihnout I— Ptesttihnout
INe_ Je zde pouze jeden zdroj energie?
Je barva organismu
¢ernd nebo éervend? I— Neptesttihnout

Ano Ano

I_ Neptesttihnout

Sviti tfi nebo vice Ano 5 h
Ano indikdtort RAD? I_ testfihnout
| Obsahuje Uzaviraci
Ne kéd samohldsku?
INe_ Neptesttihnout
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Informace o indikdtorech

Indikadtory RAD a BIO se nachdzeji na ovlddacim panelu a poskytuji
informace o subjektu a prosttedi, ve kterém je subjekt drzZen.

RAD ‘
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Informace o zdrojich energie

Zdroje energie napdjeji ovlddaci panel a jejich pocdet se mize 1lisit v

zdvislosti na podminkdch zadrZeni subjektu, Nachdzeji se ve spodni é4sti
ovlddaciho panelu.
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Informace o Uzaviracim kédu

Uzaviraci kéd je identifikdtor specificky pro subjekt, ptidéleny kazdému

subjektu, ktery slouzi jako jedineény odkaz poskytujici o ném informace,
Nachdzi se v horni édsti pozorovaciho okna.

BZ3-D6X

12



Keep It Contained v0l1

Informace o mechanismu sebeznicdeni

Tlaé¢itko sebeznideni se pouzivd ke znideni jak subjektu, tak pozorovaci

komory, aby se zabrdnilo jeho dniku, Mélo by byt pouZito pouze jako posledni
mozZnost.

r Self ™

Destruct,
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