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KEEP I
CONTAINED

PROTOKOLMANUAL

Denne protokolmanual fglger med spillet Keep It Contained og er pidkravet for korrekt drift.
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KRITISKE BIOLOGISKE SIKKERHEDSPROTOKOLLER

Denne vejledning vil vaere din eneste stgtte til at holde ukendte livsformer
under kontrol, nar de forsgger at krydse karantanelinjen.

Du er operatgren; de gaaldende protokoller for enhver situation, du matte
mgde, kan findes her,
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GENEREL INFORMATION OM MODULER

Modulerne er placeret gverst pa kontrolpanelet. De primare mal, du skal
lgse for at indeslutte organismerne, er modulerne,

De moduler, du mg¢der, kan variere pa hvert niveau og er generelt
tilfaeldige.

Detal jerede oplysninger om modulerne findes pa siderne 4-9,

GENEREL INFORMATION OM MILJ@ET

De detaljer, du ser i dit milj@, kan pavirke lgsningen af modulerne eller
gore dem svarere at lgse,

Detal jerede oplysninger om miljget findes pa siderne 10-13. Det anbefales at
lase dem pa forhand for at vare forberedt.
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Instruktioner om ledningsforbindelser

* Modulet indeholder fire ledninger og fire
indgangsslots,

* Hver indgang er markeret med et symbol.

* Symbolerne er ordnet fra venstre mod hgjre og
skal beskrives i denne rakkefglge.

* Kolonnerne nedenfor angiver symbolernes
prioritetsrakkefglge.

* Hvis det beskrevne symbol stdr gverst i en kolonne, skal det forbindes
med ledningen i den farve, der er angivet i den kolonne. Hvis en ledning
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allerede er forbundet med et symbol, skal den kolonne ignoreres,
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Instruktioner om gasudslip o | [ ot

* Modulet indeholder tre farvede gasbeholdere,

hver styret af en kontakt.

* Skaarmen gverst til venstre viser blodets farve.
T T T

Den gverst til hgjre viser renhedsniveauet,

* For at vaelge de gasser, der skal frigives, skal
kontakterne under hver gasbeholder sankes.

* Tryk pa den r¢de knap for at frigive de valgte gasser.

* Laes reglerne i raekkefglge og udfgr den forste gyldige instruktion,

1, Hvis blodfarven er grgn og renhedsniveauet er middel, frigiv den
venstre og den midterste gas.

2, Hvis kontrolpanelet drives af mere end to strgmforsyninger, og
renhedsniveauet er rent, frigiv alle gasser.,

3. Hvis blodfarven er r¢d og mindst tre RAD-indikatorer lyser, frigiv
ingen gasser.

4, Hvis der kun er én strgmforsyning pa panelet, og ingen BIO-
indikatorer lyser, frigiv kun den midterste gas.

5. Hvis blodfarven er gul, eller renhedsniveauet er lavt, frigiv den
venstre og den hgjre gas.

6. Hvis renhedsniveauet er nul, og kun to RAD-indikatorer lyser, frigiv
kun den venstre gas.

7. Hvis blodfarven er bld, og renhedsniveauet er hgjt, frigiv den
midterste og den hgjre gas.

8. Hvis ingen af ovenstiende betingelser galder, frigiv kun den hgjre
gas.
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Instruktioner om anomalier i
1. Se pd symbolet pd skarmen og folg HC <>
instruktionerne fra Trin 1L Z )
2, Brug de oplysninger, du har indsamlet, og folg e —
instruktionerne fra Trin 2 for at afggre, hvilken 4 b
anomali det er. (I
Trin 1.

- Symbolet pad skaarmen reprasenterer den kolonne, det er placeret i.

* Af de fire symboler, der vises for teknikeren, skal du trykke pa knappen
med det symbol, der ikke hgrer til den kolonne.

* Gentag denne proces sd mange gange som ngdvendigt, og fortsaet derefter

til Trin 2,
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Trin 2:

* Identificér anomalien ud fra den gruppe, der indeholder alle tre
trykkede symboler, indtast den pad modulets display, og bekraft.

Anomalitetstyper:

Leach Mycrotide Crack
Qe [©1¢1Q] M| E
Loop Phase Skin
H0|D| NG| [PIAH
Breach Worm Stink
2% |X]|P|E]| |eoRlA
Glitch Time Unknown
KB e[S [B[HES
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Instruktioner om kraftfelter oY A [
ofF—~——~1[ ]
* Fglg instruktionerne nedenfor baseret pa
kabelens farve, Ofie= =31
of—— 1
* Hvis der ikke er noget kabel at klippe, skal du of—"—1[ ]
klippe det nederste kabel. o~
Redt kabel.:
Nej
Klip ikke
Nej Er organismens

farve gron?

Er der et |

"X"-maerke? TR Klip
‘ Klip ikke

Er der mere end to
ledninger fra starten?

N
‘ Klip IL Klip ikke
Er ledningens Ja Er der to eller flere

T TH

lys teendt? I strgmforsyninger?
Er der en taendt K1i
Ja RAD-indikator? Ja -
Nej P
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Blat kabel.:
IDL Klip

Nej Er der et
| "X"-maerke?
Nej Indeholder forseglingskodenl
et lige tal? Ja Klip ikke
Ta Klip
Har organismen
menneskelignende trak?
= Klip ikke
h
Er der tre eller flere Ja ol A
Ja tandte BIO-indikatorer? I_ e

Er ledningens
Nej lys taendt?

~
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Gult kabel:

Klip
Ja Er der et
| "X"-maerke?
Er ledningens | Nej
lys taendt? = Klip ikke Sd g14p

Er der kun én strgmforsyning?

Er organismens farve

sort eller rgd? — K1ip ikke
Ja Ja

I_ Klip ikke

Er der tre eller flere 5 )
tendte RAD-indikatorer? I_ Klip

Indeholder
Nej forseglingskoden en vokal?

I— Klip ikke

Nej
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Information om indikatorer

RAD- og BIO-indikatorer er placeret pa kontrolpanelet og giver information
om subjektet og det miljp, hvori subjektet opbevares.
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Information om strgmforsyninger

Strgmforsyninger leverer strgm til kontrolpanelet, og deres antal kan

variere afhangigt af indeslutningsforholdene for subjektet. De er placeret
nederst pa kontrolpanelet.
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Information om forseglingskoden

Forseglingskoden er en subjekt-specifik identifikator, der tildeles hvert
subjekt og fungerer som en unik reference, der giver information om dem.
Den er placeret gverst i observationsvinduet.
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Information om selvdestruktionsmekanismen

Selvdestruktionsknappen bruges til at ¢delaegge bade subjektet og

observationskammeret for at forhindre, at subjektet undslipper. Den bgr kun
anvendes som en sidste udvej.

r Self ™

Destruct,
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