Keep It Contained v.Demo

KEEP IT
CONTAINED

MANUAL DE PROTOCOLOS

Este manual de protocolos acompafia al juego Keep It Contained
y es necesario para su correcto funcionamiento.
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PROTOCOLOS CRITICOS DE SEGURIDAD BIOLOGICA

Esta guia serd tu unica fuente de apoyo para mantener bajo control formas
de vida desconocidas cuando intenten cruzar la linea de cuarentena.

Td eres el operador; los protocolos aplicables para cada escenario que puedas
encontrar se encuentran aqui.
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INFORMACION GENERAL SOBRE LOS MODULOS

Los médulos se encuentran en la parte superior del panel de control.
Los objetivos principales que debes resolver para contener
a los organismos son los médulos.

Los médulos que encuentres_pueden cambiar en cada nivel y generalmente son
aleatorios.

La informacién detallada sobre los médulos se proporciona
en las pdginas 4 a 9.

INFORMACION GENERAL SOBRE EL ENTORNO

Los detalles que ves en tu entorno pueden afectar la resolucién de los
médulos o dificultar su resolucién.

La informacién detallada sobre el entorno se proporciona
en las pdginas 10 a 13,

Se recomienda leerla con antelacién para estar preparado.
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Instrucciones sobre las Conexiones de Cables

|

T
* E1 médulo contiene cuatro cables y cuatro
ranuras de entrada.
* Cada ranura de entrada estd marcada con un
simbolo,
* Los simbolos estdn ordenados de izquierda a @ 4o @ I
derecha y deben describirse en ese orden.

J

* Las columnas de abajo indican el orden de prioridad de los simbolos.

* Si el simbolo descrito se encuentra en la posicién mds alta de alguna
columna, debe conectarse al cable del color indicado en esa columna, Si
algin cable ya estd conectado a un simbolo, esa columna debe ignorarse.

Verde: Amarillo: Azul: Rojo:
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Instrucciones sobre la Liberacién de Gas

= 5l - =
II_Colot de la sangxe_,| I L Pureza

I (L

* E1 médulo contiene tres tanques de gas de
colores, cada uno controlado por un interruptor.

* La pantalla superior izquierda muestra el color
de la sangre. La pantalla superior derecha muestra oo o

el nivel de pureza. IE;I Iﬁj IE:I

* Para seleccionar los gases que se liberardn, deben bajarse los
interruptores ubicados debajo de cada tanque de gas.

* Presiona el botén rojo para liberar los gases seleccionados.

* Lee las reglas en orden y ejecuta la primera instruccién vdlida.
1, Si el color de la sangre es verde y el nivel de pureza es medio, libera
los gases izquierdo y central.

2. Si el panel de control estd alimentado por mds de dos fuentes de
energia y el nivel de pureza es puro, libera todos los gases,

3. Si el color de la sangre es rojo y hay al menos tres indicadores RAD
encendidos, no liberes ningin gas.

4, Si solo hay una fuente de energia en el panel y no hay ningin
indicador BIO encendido, libera dnicamente el gas central,

5. Si el color de la sangre es amarillo o el nivel de pureza es bajo,
libera los gases izquierdo y derecho.

6. Si el nivel de pureza es cero y solo hay dos indicadores RAD
encendidos, libera uinicamente el gas izquierdo.

7. Si el color de la sangre es azul y el nivel de pureza es alto, libera los
gases central y derecho.

8. Si ninguna de las condiciones anteriores se aplica, libera dnicamente
el gas derecho.
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Instrucciones sobre Anomalias T

1. Observa el simbolo que aparece en la pantalla y
sigue las instrucciones del Paso 1.

DA| X

2, Usando la informacién que has reunido, sigue
las instrucciones del Paso 2 para determinar qué
anomalia es.

Paso 1:

* E1 simbolo en la pantalla representa la columna en la que se
encuentra,

* De los cuatro simbolos mostrados al técnico, presiona el botén con el
simbolo que no pertenece a esa columna.

* Repite este proceso tantas veces como sea necesario y luego procede al

Paso 2.
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Paso 2:

* Identifica la anomalia segin el grupo que contiene los tres simbolos
presionados, luego introdicela en la pantalla del médulo y confirmala,

Tipos de Anomalias:
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Instrucciones sobre los Campos de Fuerza 6 O
[~ ]
i . . . i y o~~~
* Sigue las instrucciones a continuacidén segin el
—"~—
color del cable. O
of——— 1
* 51 no hay ningin cable para cortar, corta el op—""—[]
cable mds inferior. oF 1
Cable Rojo:
No
I_ No cortar
No tEl color del
I organismo es verde?
(Hay una
|7 marca "X"? ISi_ Cortar
I— No cortar
(Hay mds de dos
cables al inicio?
‘ 0 Cortar No
I I— No cortar
Z.La luz dEI Cable Si aHay dos O mas
Si estd encendida? I fuentes de energia?
I ¢(Hay un indicador I Cortar
Si RAD encendido? ST
Iqo; Cortar
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Cable Azul:

No

I_ Cortar

No (Hay una
marca "X"?

(El cédigo de sellado

No I
‘ contiene un numero par? S{ No cortar
I— Cortar

Si
(El organismo tiene rasgos

similares a los humanos?
Si

I_ No cortar
(Hay tres o més St
Si

indicadores BIO encendidos? I_ No cortar

(La luz del cable

No estd encendida?
INo_ Cortar
Cable Amarillo:
N
Io— Cortar
S1 !Hay una
marca "X"?
No ¢(La luz del cable I
No
estd encendida? S{ No cortar

I_ Cortar

I_ {Hay solo una fuente de energia?

No
(El color del organismo
es negro o rojo? |Si_ No cortar
Si
I_ No cortar
(Hay tres o mds Si
Si indicadores RAD encendidos? I_ Cortar
| (El cédigo de sellado
No contiene una vocal?
No o0 cortar
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Informacién sobre los Indicadores

Los indicadores RAD y BIO se encuentran en el panel de control y

proporcionan informacién sobre el sujeto y el entorno en el que se
mantiene.
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Informacién sobre las Fuentes de Energia

Las fuentes de energia suministran electricidad al panel de control y su
nimero puede variar segin las condiciones de contencién del sujeto. Se
encuentran en la parte inferior del panel de control.

Gl
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Informacién sobre el Cédigo de Sellado

El C6digo de Sellado es un identificador especifico del sujeto asignado a
cada uno, que sirve como referencia tnica y proporciona informacién sobre
él. Se encuentra en la parte superior de la ventana de observacién.
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Informacién sobre el Mecanismo de Autodestruccidén

El botén de Autodestruccidén se utiliza para destruir tanto al sujeto como la

cdmara de observacién para evitar que el sujeto escape. Solo debe utilizarse
como ultimo recurso.

r Self ™

Destruct,
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