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KEEP I
CONTAINED

PROTOKOLLAOHJEKIRJA

Tdm4 protokollaohjekirja kuuluu peliin Keep It Contained ja on vidlttdmitdn asianmukaista
kdyttdd varten,
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KRIITTISET BIOLOGISET TURVALLISUUSPROTOKOLLAT

Tdm4 opas on ainoa tukesi tuntemattomien eldmdnmuotojen hallinnassa, kun
ne yrittdvidt ylittdd karanteenirajan.

Olet operaattori; kaikki tilanteet, joita saatat kohdata, on kidsitelty tdssid
ohjekir jassa sovellettavien protokollien mukaisesti.
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YLEISTIETOA MODUULEISTA

Moduulit sijaitsevat ohjauspaneelin yldosassa. Tirkeimmidt tavoitteet, jotka
sinun on ratkaistava organismien hallitsemiseksi, ovat moduulit,

Kohtaamasi moduulit voivat vaihdella jokaisella tasolla ja ovat yleensd
satunnaisia,

Yksityiskohtaiset tiedot moduuleista 18ytyvit sivuilta 4-9.

YLEISTIETOA YMPARISTOSTA

Ympirist8ssd ndkemdsi yksityiskohdat voivat vaikuttaa moduulien
ratkaisuun tai vaikeuttaa niiden ratkaisemista.

Yksityiskohtaiset tiedot ympidrist8std 1l8ytyvit sivuilta 10-13, On
suositeltavaa lukea ne etukiteen valmistautumisen varmistamiseksi.
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Ohjeet johtojen kytkemiseen

|

T
* Moduuli sisdltd4 neljd johtoa ja neljid
liitdntdpaikkaa.
* Jokainen liitdntdpaikka on merkitty symbolilla,
* Symbolit on jirjestetty vasemmalta oikealle ja J
ne on kuvattava tidssid jirjestyksessd. @ 4@ [T
* Alla olevat sarakkeet osoittavat symbolien
tirkeysjir jestyksen.
* Jos kuvattu symboli on minkd tahansa sarakkeen ylimméissi kohdassa, se
on kytkettdvd kyseisessd sarakkeessa milritetyn vidriseen johtoon. Jos
jokin johto on jo kytketty symboliin, kyseinen sarake tulee jdttidi
huomiotta.

Vihred: Keltainen: Sininen: Punainen:
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Oh jeet kaasun vapauttamiseen [ | [ oo

e
* Moduuli sisdltdd kolme virillistd kaasusdilidtd,

joista jokaista ohjataan kytkimelld.

* Vasemman yldkulman n#dyttd osoittaa veren virin,
Oikean yldkulman n#dyttd osoittaa puhtausasteen. T T o

o T o=

* Valitaksesi vapautettavat kaasut, laske kunkin siilidn alla olevat
kytkimet alas.

* Paina punaista painiketta vapauttaaksesi valitut kaasut,

* Lue sdidnndt jdrjestyksessd ja suorita ensimmiinen soveltuva ohje.

1. Jos veren viri on vihred ja puhtausaste on keskitasoa, vapauta vasen
ja keskimmiinen kaasu,

2, Jos ohjauspaneelia kdyttd4 yli kaksi virtaldhdettd ja puhtausaste on
puhdas, vapauta kaikki kaasut.

3. Jos veren viri on punainen ja vihintdin kolme RAD-ilmaisinta palaa,
414 vapauta mitddn kaasuja.

4, Jos paneelissa on vain yksi virtalihde eiki yht#in BIO-ilmaisinta
pala, vapauta vain keskimm#dinen kaasu.

5. Jos veren viri on keltainen tai puhtausaste on alhainen, vapauta
vasen ja oikea kaasu.

6. Jos puhtausaste on nolla ja vain kaksi RAD-ilmaisinta palaa, vapauta
vain vasen kaasu,

7. Jos veren viri on sininen ja puhtausaste on korkea, vapauta
keskimmdinen ja oikea kaasu,

8. Jos mik#in ylli olevista ehdoista ei tdyty, vapauta vain oikea kaasu.
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Oh jeet anomalioihin i

1. Katso ndyt8l14 nidkyvidi symbolia ja noudata H <>
Vaiheen 1 ohjeita. Z O

2. Kerdidmiesi tietojen perusteella noudata Vaiheen — _
2 ohjeita midrittiddksesi, mik4 anomalia on < b

kyseessd. (I

Vaihe 1:

* Ndyt8lld oleva symboli edustaa saraketta, jossa se sijaitsee,

* Paina neljdstd teknikolle ndytetystd symbolista sitd, joka ei kuulu
kyseiseen sarakkeeseen.

- Toista tim# prosessi tarvittaessa ja siirry sitten Vaiheeseen 2.
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Vaihe 2:

* Tunnista anomalia ryhmistd, joka sisdltdd kaikki kolme painettua

symbolia, sydtd se moduulin ndyttddn ja vahvista.

Anomaliatyypit:
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Oh jeet voimakenttiin op— ——A[]
;n ﬂizcalzt.:a alla olevia ohjeita kaapelin virin gm
of— 1

* Jos leikattavaa kaapelia ei ole, leikkaa alin O ——""\_—] |:|
kaapeli, or— ~—1]

Punainen kaapeli:

Ei .
Al4 leikkaa
Ei Onko organismin
I viri vihred?
Ei Onko .
‘ X-merkint? Kylla  erkkaa
Ky1la Al4 leikkaa
Onko alussa enemmin
kuin kaksi johtoa?
Ei -
|_ Leikkaa — K14 leikkaa
Palaako Kylld Onko kaksi tai
Kylly Jjohdon valo? I useampi virtaldhde?
I— S Leikkaa

Kyllda RAD-ilmaisin pddl114? Kylld

I— Leikkaa

Ei
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Sininen kaapeli:

Ei Onko
X-merkintid?

Sisdltddkd sulkemiskoodi I Al4 leikkaa
i

Ei
‘ parillisen numeron? Kylld
Leikkaa

Onko organismilla
ihmismiisi¥ piirteiti?

~
<
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RZLR 1N Telkkaa
Onko kolme tai useampi Kvlld .
Kylla BIO-ilmaisin p#a1la? Al leikkaa
Palaako
Ei johdon wvalo?
i Leikkaa

Keltainen kaapeli.:

Leikkaa

T

Kylld Onko
I X-merkinti?

Ei Palaako I A1a Ei

‘ johdon wvalo? Kylld leikkaa — Jeikkaa
IE:'._ Onko vain yksi virtaldhde?

Onko organismin

viri musta tai punainen? =T Al4 leikkaa
KYIl8 414 leikkaa d

Onko kolme tai useampi Kylly
Kyllda RAD-ilmaisin pd#lla? I— Leikkaa

Sisdltd4dkd sulkemiskoodi
Ei vokaalin?

I— Al4 leikkaa
Ei



Keep It Contained v0l1

Tietoa ilmaisimista

RAD- ja BIO-ilmaisimet sijaitsevat ohjauspaneelissa ja antavat tietoa
kohteesta ja sen sdilytysympdristdstd.

RAD ‘

aejelelelele]

10



Keep It Contained v0.1

Tietoa virtaldhteistid

Virtaldhteet sySttdvidt virtaa ohjauspaneelille, ja niiden m##drd voi

vaihdella kohteen sdilytysolosuhteiden mukaan, Ne sijaitsevat
ohjauspaneelin alaosassa.
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Tietoa sulkemiskoodista

Sulkemiskoodi on kohdekohtainen tunniste, joka on annettu jokaiselle

kohteelle yksildlliseksi viitteeksi ja joka antaa tietoa siitd. Se sijaitsee
tarkkailuikkunan yl#dosassa.
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Tietoa itsetuhojirjestelmistd

Itsetuho-painiketta kdytetddn sekd kohteen ettd tarkkailukammion

tuhoamiseen, jotta kohde ei pd#dse pakenemaan, Sitd tulee kidyttdd vain
viimeisend keinona.

r Self ™

Destruct,
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