Keep It Contained v0l1

KEEP I
CONTAINED

BUKU PROTOKOL

Buku protokol ini menyertai permainan Keep It Contained dan diperlukan
untuk pengoperasian yang benar,
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PROTOKOL KESELAMATAN BIOLOGIS KRITIS

Panduan ini akan menjadi satu-satunya sumber dukungan Anda untuk
menjaga bentuk kehidupan tak dikenal tetap terkendali ketika mereka
mencoba melewati garis karantina,

Anda adalah operator; protokol yang berlaku untuk setiap skenario yang
mungkin Anda hadapi dapat ditemukan di sini,
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INFORMAST UMUM TENTANG MODUL

Modul terletak di bagian atas panel kontrol. Tujuan utama yang harus Anda
selesaikan untuk menahan organisme adalah modul-modul tersebut,

Modul yang Anda temui dapat berbeda di setiap level dan umumnya bersifat
acak.

Informasi rinci tentang modul tersedia pada halaman 4-9,

INFORMASI UMUM TENTANG LINGKUNGAN

Detail yang Anda lihat di lingkungan dapat memengaruhi penyelesaian
modul atau membuatnya lebih sulit untuk diselesaikan.,

Informasi rinci tentang lingkungan tersedia pada halaman 10-13.

Disarankan untuk membacanya terlebih dahulu agar Anda siap.



Keep It Contained v01

Petunjuk Tentang Koneksi Kabel

* Modul ini berisi empat kabel dan empat slot
input.

* Setiap slot input ditandai dengan sebuah simbol.
* Simbol diurutkan dari kiri ke kanan dan harus
dijelaskan dalam urutan ini.

* Kolom di bawah menunjukkan urutan prioritas
simbol.

* Jika simbol yang dijelaskan berada pada posisi tertinggi di salah satu
kolom, simbol tersebut harus dihubungkan ke kabel dengan warna yang
ditentukan di kolom tersebut. Jika ada kabel yang sudah terhubung ke

sebuah simbol, kolom tersebut harus diabaikan.
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Petunjuk Tentang Pelepasan Gas [ | [ i

* Modul ini berisi tiga tabung gas berwarna,
masing-masing dikendalikan oleh sebuah sakelar.

* Layar di kiri atas menunjukkan warna darah.
Layar di kanan atas menunjukkan tingkat Sl

kemurnian., Eg EEF E;.

* Untuk memilih gas yang akan dilepaskan, sakelar di bawah setiap
tabung gas harus diturunkan.,

* Tekan tombol merah untuk melepaskan gas yang dipilih,

* Baca aturan secara berurutan dan jalankan instruksi pertama yang
berlaku.

1, Jika warna darah hijau dan tingkat kemurnian sedang, lepaskan gas
kiri dan tengah.

2, Jika panel kontrol ditenagai oleh lebih dari dua sumber daya dan
tingkat kemurnian murni, lepaskan semua gas.

3. Jika warna darah merah dan setidaknya tiga indikator RAD menyala,
jangan lepaskan gas apa pun.

4, Jika hanya ada satu sumber daya di panel dan tidak ada indikator BIO
yang menyala, lepaskan hanya gas tengah.,

5. Jika warna darah kuning atau tingkat kemurnian rendah, lepaskan
gas kiri dan kanan,

6. Jika tingkat kemurnian nol dan hanya dua indikator RAD yang
menyala, lepaskan hanya gas kiri,

7. Jika warna darah biru dan tingkat kemurnian tinggi, lepaskan gas
tengah dan kanan.

8. Jika tidak ada kondisi di atas yang berlaku, lepaskan hanya gas
kanan,



Keep It Contained v0l1

Petunjuk Tentang Anomali i

1, Lihat simbol yang muncul di layar dan ikuti H <>
instruksi pada Langkah 1. Z )

2, Dengan menggunakan informasi yang telah Anda —
kumpulkan, ikuti instruksi pada Langkah 2 untuk < >
menentukan jenis anomali. (I

Langkah 1

* Simbol di layar mewakili kolom tempat simbol tersebut berada.

* Dari empat simbol yang ditunjukkan kepada teknisi, tekan tombol
dengan simbol yang tidak termasuk dalam kolom tersebut.

+ Ulangi proses ini sebanyak yang diperlukan, lalu lanjut ke Langkah 2,
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Langkah 2

* Identifikasi anomali berdasarkan kelompok yang berisi ketiga simbol
yang ditekan, lalu masukkan ke layar modul dan konfirmasikan.

Jenis-Jenis Anomali
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Petunjuk Tentang Medan Gaya op—_—A1[]
i( ;:1;:]1.:.1 instruksi di bawah ini berdasarkan warna gm
Oofb——— 1

* Jika tidak ada kabel untuk dipotong, potong o —""\_— |:|
kabel yang paling bawah. o 1]

Kabel Merah

Tidak

Jangan potong

Tidak Apakah warna
organisme hijau?

Tidak Apakah ada
tanda "X"? IYa_ Potong

.

Don't cut
Apakah ada lebih
Tidak

dari dua kabel di awal?
Jangan potong Jan
I_ gan potong

‘ Apakah lampu Ya Apakah ada dua atau

Ya kabel menyala? lebih sumber daya?

Apakah ada indikator I
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Ya RAD yang menyala? Ya
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Kabel Biru
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Tidak  Apakah Kode Penyegelan

‘ mengandung angka genap?  ya Jangan potong
Potong

Apakah organisme memiliki
ciri-ciri seperti manusia?
Jangan potong

‘ Apakah ada tiga atau lebih vy,
Ya

indikator BIO yang menyala? I_ Jangan potong

o

-

Apakah lampu
Tidak kabel menyala?

I— Potong

Tidak

Kabel Kuning

Tidak

I— Cut

Apakah ada

Ya
I tanda "X"?
Tidak Apakah lampu
> p I— Jangan potong Lidak

kabel menyala" Ya I— Cut

Tidak Apakah hanya ada satu sumber daya?

Apakah warna organisme
hitam atau merah? IY_ Jangan potong
Ya a

I_ Jangan potong

Apakah ada tiga atau lebih Ya
indikator RAD yang menyala? I_ Cut

| Apakah Kode Penyegelan

Tidak mengandung huruf vokal?

I— Jangan potong

Tidak
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Informasi Tentang Indikator

Indikator RAD dan BIO terletak di panel kontrol dan memberikan informasi
tentang subjek serta lingkungan tempat subjek tersebut disimpan.,
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Informasi Tentang Sumber Daya

Sumber daya menyediakan listrik untuk panel kontrol, dan jumlahnya dapat

bervariasi tergantung pada kondisi penahanan subjek. Sumber daya tersebut
terletak di bagian bawah panel kontrol.

£ D

0000

11



Keep It Contained v0.1

Informasi Tentang Kode Penyegelan

Kode Penyegelan adalah pengenal khusus yang diberikan kepada setiap
subjek, berfungsi sebagai referensi unik yang memberikan informasi
tentang mereka., Kode ini terletak di bagian atas jendela observasi.
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Informasi Tentang Mekanisme Penghancuran Diri

Tombol Penghancuran Diri digunakan untuk menghancurkan subjek dan

ruang observasi guna mencegah subjek melarikan diri. Tombol ini hanya
boleh digunakan sebagai upaya terakhir,
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