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KRITIEKE BIOLOGISCHE VEILIGHEIDSPROTOCOLLEN

Deze handleiding is je enige hulpmiddel om onbekende levensvormen onder
controle te houden wanneer zij proberen de quarantainelijn te
overschri jden.

Jij bent de operator; de toepasseli jke protocollen voor elk scenario dat je
kunt tegenkomen, zijn hier te vinden.
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ALGEMENE INFORMATIE OVER MODULES

Modules bevinden zich bovenaan het bedieningspaneel. De modules zijn de
hoofddoelen die je moet oplossen om de organismen in te dammen.,

De modules die je tegenkomt kunnen per niveau verschillen en zijn over het
algemeen willekeurig.

Gedetailleerde informatie over de modules staat op pagina 4-9.

ALGEMENE INFORMATIE OVER DE OMGEVING

De details die je in je omgeving ziet kunnen de oplossing van de modules
beinvloeden of het oplossen ervan moeilijker maken.

Gedetailleerde informatie over de omgeving staat op pagina 10-13,

Het wordt aanbevolen dit vooraf te lezen om goed voorbereid te zijn.
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Instructies voor draadverbindingen

|

T
* De module bevat vier draden en vier invoerslots.
* Elk invoerslot is gemarkeerd met een symbool.

* Symbolen zijn van links naar rechts

gerangschikt en moeten in deze volgorde worden /
beschreven.
* De onderstaande kolommen geven de O 4+ @ L

prioriteitsvolgorde van de symbolen aan.
* Als het beschreven symbool zich op de hoogste positie in een kolom
bevindt, moet het worden verbonden met de draad van de kleur die in die
kolom is aangegeven. Als een draad al met een symbool is verbonden, moet
die kolom worden genegeerd.
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Instructies voor gasvrijgave [Hweaed | [Tz

* De module bevat drie gekleurde gascilinders, elk
bediend door een schakelaar.

* Het scherm linksboven toont de kleur van het
bloed. Het scherm rechtsboven toont het T

zuiverheidsniveau. IE;I Iﬁj IE:I

* Om de vrij te geven gassen te selecteren, moeten de schakelaars onder
elke gascilinder omlaag worden gezet.

* Druk op de rode knop om de geselecteerde gassen vrij te geven.

* Lees de regels in volgorde en voer de eerste geldige instructie uit.
1, Als de bloedkleur groen is en het zuiverheidsniveau gemiddeld is,
laat dan het linker- en middengas vrij.
2, Als het bedieningspaneel wordt gevoed door meer dan twee
stroomvoorzieningen en het zuiverheidsniveau zuiver is, laat dan alle

gassen vrij.

3. Als de bloedkleur rood is en er minstens drie RAD-indicatoren
branden, laat dan geen gassen vrij.

4, Als er slechts één stroomvoorziening op het paneel is en er geen BIO-
indicatoren branden, laat dan alleen het middengas vrij.

5. Als de bloedkleur geel is of het zuiverheidsniveau laag is, laat dan
het linker- en rechtergas vrij.

6. Als het zuiverheidsniveau nul is en slechts twee RAD-indicatoren
branden, laat dan alleen het linkergas vrij.

7. Als de bloedkleur blauw is en het zuiverheidsniveau hoog is, laat dan
het midden- en rechtergas vrij.

8. Als geen van de bovenstaande voorwaarden van toepassing is, laat dan
alleen het rechtergas vrij.
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Instructies voor anomalieé&n i
1. Kijk naar het symbool dat op het scherm HC <>
verschijnt en volg de instructies van Stap 1. Z )
2, Gebruik de verzamelde informatie en volg de —_—
instructies van Stap 2 om te bepalen welke < >
anomalie het is, —
Stap 1

* Het symbool op het scherm vertegenwoordigt de kolom waarin het zich
bevindt.

* Van de vier symbolen die aan de technicus worden getoond, druk je op
de knop met het symbool dat niet bij die kolom hoort.

- Herhaal dit proces zo vaak als nodig en ga daarna verder naar Stap 2.
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Stap 2

* Identificeer de anomalie op basis van de groep die alle drie de
ingedrukte symbolen bevat, voer deze in op het display van de module in

en bevestig,
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Instructies voor krachtvelden

* Volg de onderstaande instructies op basis van de
kleur van de kabel.

* Als er geen kabel is om door te knippen, knip dan
de onderste kabel door.

OOEOOO
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Rode kabel

Nee

Niet knippen

Nee Is de kleur van
het organisme groen?

Nee Is er een I —
nip

‘ "X"-markering? Ja
Niet knippen

Zijn er in het begin
meer dan twee draden?

k8

Nee Knip Nee

1

-

Ja RAD-indicator? Ja

Nee Knip

I— Niet knippen

Brandt het lampje  jg Zijn er twee of meer
Ja van de draad? I stroomvoorzieningen?

Is er een brandende I




Keep It Contained v0l1

Blauwe kabel

Nee

I_ Knip
Nee Is er een
"X"-markering?

Bevat de Verzegelingscode I

Nee
‘ een even getal? Ja SIS T ]
Knip

Heeft het organisme
mensachtige kenmerken?

Niet knippen
Zijn er drie of meer Ja
Ja

brandende BIO-indicatoren? I_ Niet knippen

v

Brandt het lampje
Nee van de draad?

|— Knip

Nee

Gele kabel
Ilqee_ Knip

Ja Is er een

| "X"-markering?

Nee Brandt het lampje I Niet

Nee
van de draad? Ja knippen e Knip
Ibr Is er slechts één stroomvoorziening?
Is de kleur van het
organisme zwart of rood? TR Niet knippen
J a
Ia— Niet knippen
Zijn er drie of meer Ja
Ja brandende RAD-indicatoren? I_ Knip
Bevat de Verzegelingscode
Nee een klinker?
Nee Niet knippen
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Informatie over indicatoren

RAD- en BIO-indicatoren bevinden zich op het bedieningspaneel en geven
informatie over het subject en de omgeving waarin het wordt gehouden.
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Informatie over stroomvoorzieningen

Stroomvoorzieningen leveren energie aan het bedieningspaneel en hun
aantal kan variéren afhankelijk van de insluitingsomstandigheden van het
subject, Ze bevinden zich onderaan het bedieningspaneel.
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Informatie over de Verzegelingscode

De Verzegelingscode is een subjectspecifieke identificatie die aan elk
subject wordt toegewezen en dient als unieke referentie die informatie over
het subject verschaft. Deze bevindt zich bovenaan het observatievenster.
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Informatie over het zelfvernietigingsmechanisme

De zelfvernietigingsknop wordt gebruikt om zowel het subject als de
observatiekamer te vernietigen om te voorkomen dat het subject ontsnapt.
Deze mag alleen als laatste redmiddel worden gebruikt.
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