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KEEP I
CONTAINED

PROTOKOLLHANDBOK

Denne protokollhdndboken fplger med spillet Keep It Contained
og er ngdvendig for korrekt drift,
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KRITISKE BIOSIKKERHETSPROTOKOLLER

Denne veiledningen vil vaere din eneste stgtte for & holde ukjente
livsformer under kontroll nar de forsgker & krysse karantenelinjen.

Du er operatgren; gjeldende protokoller for enhver situasjon du kan mgte,
finnes her,
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GENERELL INFORMASJON OM MODULER

Modulene er plassert gverst pa kontrollpanelet. Hovedmdlene du ma lgse for
4 holde organismene innesperret, er modulene,

Modulene du mgter kan variere pa hvert niva og er vanligvis tilfeldige.

Detaljert informasjon om modulene finnes pa sidene 4-9,

GENERELL INFORMASJON OM MILJ@ET

Detaljene du ser i miljget kan pavirke lgsningen av modulene eller gjgre
dem vanskeligere a lgse,

Detal jert informasjon om miljget finnes pa sidene 10-13,

Det anbefales & lese dette pa forhand for & vare forberedt.
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Instruksjoner for tilkobling av ledninger| |

* Modulen inneholder fire ledninger og fire
inngangsspor.

* Hvert inngangsspor er merket med et symbol.

* Symbolene er ordnet fra venstre mot hgyre og ma
beskrives i denne rekkefglgen.

* Kolonnene nedenfor angir
prioriteringsrekkefglgen for symbolene,

* Hvis det beskrevne symbolet er gverst i en kolonne, ma det kobles til
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ledningen med fargen som er angitt i den kolonnen. Hvis en ledning
allerede er koblet til et symbol, skal den kolonnen ignoreres.,
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Instruksjoner for gassutslipp o | [t

2 = ey
* Modulen inneholder tre fargede gassbeholdere,

hver styrt av en bryter.,

* Skjermen gverst til venstre viser blodets farge.
Sk jermen gverst til hgyre viser renhetsniviet, Sl

o T o=

* For 4 velge hvilke gasser som skal slippes ut, md bryterne under
hver gassbeholder senkes,

* Trykk pa den rg¢de knappen for a slippe ut de valgte gassene.

* Les reglene i rekkefglge og utfgr den fgrste gyldige instruksjonen.,

1. Hvis blodfargen er grgnn og renhetsnivaet er middels, slipp ut
venstre og midterste gass.

2, Hvis kontrollpanelet drives av mer enn to strgmforsyninger og
renhetsnivaet er rent, slipp ut alle gasser,

3. Hvis blodfargen er r¢d og minst tre RAD-indikatorer lyser, slipp ikke
ut noen gasser,

4, Hvis det bare er én strgmforsyning pa panelet og ingen BIO-
indikatorer lyser, slipp kun ut den midterste gassen.

5. Hvis blodfargen er gul eller renhetsnivdet er lavt, slipp ut venstre
og hgyre gass,

6. Hvis renhetsnivaet er null og bare to RAD-indikatorer lyser, slipp
kun ut venstre gass.

7, Hvis blodfargen er bla og renhetsnivdet er hgyt, slipp ut midterste og
hgyre gass,

8. Hvis ingen av betingelsene ovenfor gjelder, slipp kun ut hgyre gass.
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Instruksjoner om anomalier i
1. Se pa symbolet som vises pd skjermen og fglg H <>
instruksjonene fra Trinn 1. Z )
2, Bruk informasjonen du har samlet, og fglg —_—
instruksjonene fra Trinn 2 for & avgjgre hvilken 4 b
anomali det er. 1
Trinn 1.

* Symbolet pa skjermen representerer kolonnen det befinner seg i.

* Av de fire symbolene som vises til teknikeren, trykk pa knappen med
symbolet som ikke tilhgrer den kolonnen.,

* Gjenta denne prosessen sd mange ganger som ngdvendig, og g& deretter

videre til Trinn 2,
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Trinn 2:

* Identifiser anomalien basert pa gruppen som inneholder alle de tre
trykkede symbolene, skriv den inn pa modulens display og bekreft,
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Instruksjoner om kraftfelt

* Fglg instruksjonene nedenfor basert pa kabelens
farge.

* Hvis det ikke finnes noen kabel & kutte, kutt
den nederste kabelen.

Red kabel:

OOEOOO
XXX

Nei
I_ Tkke kutt

Nei Er organismens

I farge grgnn?
Nei Er det et

"X"-merke? Ja

Ikke kutt

i

Er det mer enn to

ledninger i starten?
Nei

Nei
[ Nel Ikke kutt
Er lyset pa Ja Er det to eller
Ja ledningen tent? I flere strgmforsyninger?
Lyser en Nei
Ja RAD-indikator? Ja
Nei .
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Bla kabel.:

Nei

I_ Kutt

Nei Er det et
"X"-merke?

Inneholder

Nei I
‘ forseglingskoden et partall? ju Ikke kutt
Kutt

Har organismen

Ja
menneskelignende trekk?
IJ"’— Ikke kutt

‘ Er tre eller flere Ja
Ja

BIO-indikatorer tent? I_ Ikke kutt
Er lyset pa
Nei ledningen tent?
I— Kutt
Nei -
Gul kabel:
Nei
Ie_ Kutt
Er det et
"X"-merke?

Nei Er lyset pa
|7 e - Ikke kutt Nei
ledningen tent? Ja I— Kutt
I— Er det bare én strgmforsyning?

Er organismens farge
svart eller rpd? |.J'_ Ikke kutt
Ja a

I_ Ikke kutt
Lyser tre eller flere
Ja

Ja
RAD-indikatorer? I_ Kutt

Inneholder
Nei forseglingskoden en vokal?

I—_ Ikke kutt

Nei
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Informasjon om indikatorer

RAD- og BIO-indikatorer er plassert pa kontrollpanelet og gir informasjon
om subjektet og mil jget det holdes i.
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Informasjon om strgmforsyninger

Strgmforsyninger leverer strgm til kontrollpanelet, og antallet kan variere

avhengig av innesperringsforholdene. De er plassert nederst pa
kontrollpanelet.
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Informasjon om forseglingskoden

Forseglingskoden er en subjektspesifikk identifikator som tildeles hvert
subjekt, og fungerer som en unik referanse som gir informasjon om dem. Den
er plassert gverst i observasjonsvinduet.
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Informasjon om selvdestruksjonsmekanismen

Selvdestruksjonsknappen brukes til & gdelegge bade subjektet og

observasjonskammeret for & forhindre at subjektet rgmmer. Den skal kun
brukes som en siste utvei.

r Self ™

Destruct,
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