Keep It Contained v.Demo

KEEP IT
ONTAINED

PODRECZNIK PROTOKOLU

Ten podrecznik protokotu towarzyszy grze Keep It Contained i jest wymagany
do jej prawidtowego dziatania.
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KRYTYCZNE PROTOKOLY BEZPIECZENSTWA BIOLOGICZNEGO

Ten przewodnik bedzie twoim jedynym Zré6dtem wsparcia w utrzymywaniu
nieznanych form 2ycia pod kontrolg, gdy prébujq przekroczyé linie
kwarantanny.

Jestes$ operatorem; odpowiednie protokoty dla kazdego mozliwego scenariusza
znajdziesz tutaj.
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OGOLNE INFORMACJE O MODUEACH

Moduty znajdujgq sie na gérze panelu sterowania. Gt6wne cele, ktére musisz
rozwigzaé, aby powstrzymaé organizmy, to moduty.

Moduty, ktére napotkasz, mogg sie ré62nié na kazdym poziomie i sg zazwyczaj
losowe.

Szczeg6towe informacje o modutach znajdujg sie na stronach 4-9.

OGOLNE INFORMACJE O SRODOWISKU

Szczeg6ty widoczne w otoczeniu mogg wptywaé na rozwigzanie modutéw lub
utrudniaé ich rozwigzanie.

Szczegétowe informacje o srodowisku znajdujgq sie na stronach 10-13,

Zaleca sie zapoznanie z nimi wczesniej, aby byé przygotowanym.
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Instrukcje dotyczgce podtgczania przewodéw |

* Modut zawiera cztery przewody i cztery gniazda
wejsciowe.
* Kazde gniazdo wejSciowe jest oznaczone symbolem.

* Symbole sg uporzgdkowane od lewej do prawej i

muszg byé opisywane w tej kolejnosci.
* Kolumny ponizej wskazujg kolejnos§é priorytetu

®

49 ©

=

symboli.

* Jesli opisany symbol znajduje sie na najwyzszej pozycji w
ktérejkolwiek kolumnie, nalezy go podtaczyé do przewodu w kolorze
okreslonym w tej kolumnie, Je$li ktérykolwiek przewdéd jest juz
podtaczony do symbolu, te kolumne nalezy zignorowaé.

Zielony:  Zétty: Niebieski: Czerwony:
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Instrukcje dotyczace uwalniania gazu |,

TKolor krwi) II Czystosé

* Modut zawiera trzy kolorowe pojemniki z gazem, z Il
ktérych kazdy jest sterowany przetgcznikiem,

* Ekran w lewym gérnym rogu pokazuje kolor krwi.
Ekran w prawym gérnym rogu pokazuje poziom [

czystosdci. &I E'Elj E:u

* Aby wybraé gazy do uwolnienia, nalezy opuscié
przetgczniki znajdujgqce sie pod kazdym pojemnikiem z gazem.

* Nacisénij czerwony przycisk, aby uwolnié wybrane gazy.

* Czytaj zasady po kolei i wykonaj pierwszg poprawng instrukcje.

1, Jesli kolor krwi jest zielony, a poziom czystosci §redni, uwolnij lewy
i srodkowy gaz.

2. Jes$li panel sterowania jest zasilany przez wiecej niz dwa Zrédia
zasilania, a poziom czystosci jest czysty, uwolnij wszystkie gazy.

3. Jesli kolor krwi jest czerwony i $§wieca sie co najmniej trzy
wskazniki RAD, nie uwalniaj 2adnego gazu.

4. Jesli na panelu znajduje sie tylko jedno Zrédto zasilania i 2adne
wskazZniki BIO nie sg aktywne, uwolnij tylko Srodkowy gaz,

5. Jesli kolor krwi jest 26tty lub poziom czystosci jest niski, uwolnij
lewy i prawy gaz.

6. Jesli poziom czystosci wynosi zero i §wiecg sie tylko dwa wskazniki
RAD, uwolnij tylko lewy gaz.

7. Jedli kolor krwi jest niebieski, a poziom czystosSci wysoki, uwolnij
srodkowy i prawy gaz.

8. Jeéli 2aden z powyzszych warunkéw nie ma zastosowania, uwolnij tylko
prawy gaz.,
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Instrukcje dotyczgce anomalii i
1. Sp6jrz na symbol pojawiajgcy sie na ekranie i HC <>
postepuj zgodnie z instrukcjami z Kroku 1. Z Q
2. Korzystajgc z zebranych informacji, wykonaj —
instrukcje z Kroku 2, aby okreslié, jaka to < b
anomalia, (I
Krok 1.

* Symbol na ekranie reprezentuje kolumne, w ktérej sie znajduje.

* Sposréd czterech symboli pokazanych technikowi naciénij przycisk z
symbolem, kt6ry nie naleZzy do tej kolumny.

- Powtarzaj ten proces tyle razy, ile potrzeba, a nastepnie przejdZ do
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Krok 2:

* Identify the anomaly based on the group that contains all three of the
pressed symbols, then enter it on the module's display and submit it.

Typy Anomalii:
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Instrukcje dotyczgce pél sitowych [o, {7
k : : y S opF—~—~1[]
* Postepuj zgodnie z poniZszymi instrukcjami w
zaleznosci od koloru kabla, Of—" ~—1
of——— X
* Jesli nie ma kabla do przeciecia, przetnij of—"—1[ ]
najnizej potoZony kabel.
o~ ~~—
Czerwony kabel:
Nie k
I_ Nie przecinaj
Nie Czy kolor organizmu

jest zielony?

Nie Czy znajduje I_ Przetnij

‘ sie znak X" Tak
Nie przecinaj

Tak

Czy na poczgtku znajduje
sie wiecej niz dwa przewody?

= : Ni
I Przetnij = Nie przecinaj
Czy dioda na Tak Czy sg dwa lub wiecej
Tak

przewodzie swieci Sie?l zrédet zasilania?

| Czy Swieci sie

wskaznik RAD? Tak

I— Przetnij

Nie

Przetnij
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Niebieski kabel:
FL——-mm

No Czy znajduje
sie znak X"?

Czy kod zabezpieczajgcy I Don't cut
u

No
‘ zawiera liczbe parzystg? Yes
Cut

Czy organizm posiada
cechy podobne do ludzkich?
Don't cut

1
‘ Czy éwiecg sie trzy lub Yes
Yes

Don't cut
wiecej wskaZznikoéw BIO? I_

I Czy dioda na

No przewodzie Swieci sie?

I— Cut

No

rﬁ‘ FE“
w wn

Z6tty kabel:

Nie

I_ Przetnij

Czy znajduje

I sie znak X"

Czy dioda naprzewodzie I Nie

Nie przecinaj
‘ $wieci sie? Tak P I— Przetnij

Czy jest tylko jedno Zrdédto zasilania?

Nie
Czy kolor organizmu
jest czarny lub czerwony? I— Nie przecinaj
Tak Tak
I_ Nie przecinaj
Czy swiecg sie trzy lub Tak n
Tak wiecej wskaznikéw RAD? I_ Przetnij

I Czy kod zabezpieczajgcy

zawiera samogtoske?

I— Nie przecinaj

Nie
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Informacje o wskaZnikach

WskazZniki RAD i BIO znajdujg sie na panelu sterowania i dostarczajg
informacji o obiekcie oraz srodowisku, w ktérym jest on przechowywany.

RAD ‘
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Informacje o Zrédtach zasilania

Zrédta zasilania dostarczaja energie do panelu sterowania, a ich liczba moze

sie réznié¢ w zaleznosci od warunkéw przechowywania obiektu. Znajdujg sie
one na dole panelu sterowania.

£ D

0000

11



Keep It Contained v.Demo

Informacje o kodzie zabezpieczajgcym

Kod zabezpieczajgcy jest identyfikatorem przypisanym do kazdego obiektu i
stanowi unikalne odniesienie zawierajgce informacje o nim. Znajduje sie on
na gérze okna obserwacy jnego.

BZ3-D6X |
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Informacje o mechanizmie autodestrukecji

Przycisk autodestrukcji stu2y do zniszczenia zaréwno obiektu, jak i komory

obserwacy jnej, aby zapobiec ucieczce obiektu. Powinien byé uzywany
wytgcznie jako ostateczno$é.

r Self ™

Destruct,
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