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KEEP IT
CONTAINED

MANUAL DE PROTOCOLO

Este manual de protocolo acompanha o jogo Keep It Contained e é necessdrio
para o funcionamento adequado.



Keep It Contained v.Demo

PROTOCOLOS CRITICOS DE SEGURANGA BIOLOGICA

Este guia serd sua tdnica fonte de apoio para manter formas de vida
desconhecidas sob controle quando tentarem cruzar a linha de quarentena.

Vocé é o operador; os protocolos aplicdveis para todos os cendrios que vocé
possa encontrar estdo disponiveis aqui.
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INFORMAGOES GERAIS SOBRE 0S MODULOS

Os médulos estdo localizados no topo do painel de controle. Os principais
objetivos que vocé deve resolver para conter os organismos s3o os médulos.

Os médulos que vocé encontra podem variar em cada nivel e geralmente sdo
aleatérios.

InformacgSes detalhadas sobre os médulos s3o fornecidas nas pdginas 4-9.

INFORMAGOES GERAIS SOBRE O AMBIENTE

Os detalhes que vocé vé no ambiente podem afetar a solucdo dos médulos ou
tornar a resolucdo mais dificil.

InformacgSes detalhadas sobre o ambiente sfio fornecidas nas pdginas 10-13,

E recomendado 1é-1o com antecedéncia para estar preparado.
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InstrucSes Sobre Conexdes de Fios

—

* 0 médulo contém quatro fios e quatro slots de

entrada,

* Cada slot de entrada é marcado com um simbolo.

* Os simbolos s83o organizados da esquerda para a J

direita e devem ser descritos nessa ordem. @ 4 @ T
* As colunas abaixo indicam a ordem de prioridade

dos simbolos.
* Se o0 simbolo descrito estiver na posic3o mais alta de qualquer coluna,
ele deve ser conectado ao fio da cor especificada nessa coluna. Se
algum fio jd estiver conectado a um simbolo, essa coluna deve ser
ignorada.

Verde: Amarelo: Azul: Vermelho:
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Instrucdes Sobre Liberac#o de Gds | ==

2 = ey
* 0 médulo contém trés cilindros de gds coloridos,

cada um controlado por um interruptor.

* A tela no canto superior esquerdo mostra a cor
do sangue. A do canto superior direito mostra o T T o

nivel de pureza. IE;I Iﬁj IE:I

* Para selecionar os gases a serem liberados, os interruptores
localizados abaixo de cada cilindro de gds devem ser abaixados.

* Pressione o botdo vermelho para liberar os gases selecionados.

* Leia as regras em ordem e execute a primeira instrucfo v4dlida,

1, Se a cor do sangue for verde e o nivel de pureza for médio, libere os
gases esquerdo e central,

2. Se o painel de controle estiver alimentado por mais de duas fontes de
energia e o nivel de pureza for puro, libere todos os gases,

3. Se a cor do sangue for vermelha e pelo menos trés indicadores RAD
estiverem acesos, n3o libere nenhum g4ds.

4, Se houver apenas uma fonte de energia no painel e nenhum indicador
BIO estiver aceso, libere apenas o gds central,

5. Se a cor do sangue for amarela ou o nivel de pureza for baixo, libere
os gases esquerdo e direito,

6. Se o0 nivel de pureza for zero e apenas dois indicadores RAD estiverem
acesos, libere apenas o gds esquerdo.

7. Se a cor do sangue for azul e o nivel de pureza for alto, libere os
gases central e direito.

8. Se nenhuma das condic¢des acima se aplicar, libere apenas o gés
direito.
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Instructes Sobre Anomalias i
1. Observe o simbolo que aparece na tela e siga as HC <>
instrucdes do Passo 1. Z Q
2, Usando as informacgdes coletadas, siga as —
instrucdes do Passo 2 para determinar qual é a < b
anomalia, 1
Passo 1:

* 0 simbolo na tela representa a coluna em que ele estd localizado.

* Dos quatro simbolos mostrados ao técnico, pressione o botdo com o
simbolo que n3do pertence aquela coluna.

* Repita esse processo quantas vezes forem necessdrias e depois prossiga

para o Passo 2,
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Passo 2:

* Identifique a anomalia com base no grupo que contém os trés simbolos
pressionados, depois insira-a no visor do médulo e confirme.

Tipos de Anomalia:
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Instrucdes Sobre Campos de Forca |[oh. {7
* Siga as instruc¢Bes abaixo com base na cor do
cabo. Of—" ~—1
Oof—— 1
* Se nd3o houver nenhum cabo para cortar, corte o O —"— D
cabo mais inferior. o1
Cabo Vermelho:
N3
Io_ N3o corte
Nao A cor do organismo
I é verde?
NZo Existe uma
marca "X ISim_ Corte
I,— N3o corte
Sim
H4 mais de dois
fios no inicio? -
i Na
I Corte Io— Nao corte
A luz do fio Sim Existem duas ou mais
Sim estd acesa? fontes de energia?
I-_ H4 algum indicador |_ Corte
Sim RAD aceso? Sim
Ibr Corte
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Cabo Azul:

N3o

Nao

I_ Corte

Existe uma

N3o

Sim
O organismo possui caracteristicas

semelhantes 4s humanas?

Sim

H4 trés ou mais

0 cédigo de selagem
contém um nuimero par?

L

%
_‘g

indicadores BIO acesos?

marca "X"?

1.

N3do corte
Sim

Corte

N3o corte

N3o corte

Sim
I_

A luz do fio

N3o estd acesa?
[ S T,
Nao orte
Cabo Amarelo:
N3o
I_ Corte
Sim Existe uma
I marca "X"
N3o A luz do fio I
Nao
est4d acesa? Sim Nao corte
Ibr H4 apenas uma fonte de energia?
A cor do organismo
é preta ou vermelha? ———
Sim Sim
I_ N3o corte
H4 trés ou mais Sim
Sim indicadores RAD acesos? I_ Corte
I O cédigo de selagem
Nzo contém uma vogal?
I— N3o corte

N3o

Corte

N3o corte



Keep It Contained v.Demo

InformacSes Sobre Indicadores

Os indicadores RAD e BIO est3@o localizados no painel de controle e fornecem
informac¢des sobre o sujeito e o ambiente em que ele é mantido.
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Informacdes Sobre Fontes de Energia

As fontes de energia fornecem energia ao painel de controle, e seu nimero
pode variar dependendo das condic¢des de contencdo do sujeito. Elas estdo
localizadas na parte inferior do painel de controle.
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InformacSes Sobre o Cédigo de Selagem

0 C6digo de Selagem é um identificador especifico atribuido a cada sujeito,
servindo como uma referéncia tnica que fornece informac¢des sobre ele. Ele
estd localizado na parte superior da janela de observacio.

BZ3-D6X |
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InformacSes Sobre o Mecanismo de Autodestruiclo

O botdo de Autodestruicdo é usado para destruir tanto o sujeito quanto a

camara de observacdo para impedir que o sujeito escape. Ele deve ser usado
apenas como Ultimo recurso.

r Self ™

Destruct,
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