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KEEP I
CONTAINED

MANUAL DE PROTOCOL

Acest manual de protocol insoteste jocul Keep It Contained gi este necesar
pentru functionarea corecta.
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PROTOCOALE CRITICE DE SIGURANTA BIOLOGICA

Acest ghid va fi singura dumneavoastra sursi de sprijin pentru a menfine
sub control formele de viatad necunoscute atunci cand incearca si treaca
linia de carantina,

Sunteti operatorul; protocoalele aplicabile pentru fiecare scenariu pe care
11 puteti intalni pot fi gasite aici.



Keep It Contained v0.1

INFORMATII GENERALE DESPRE MODULE

Modulele sunt situate in partea superioara a panoului de control.
Principalele obiective pe care trebuie si le rezolvati pentru a izola
organismele sunt modulele,

Modulele pe care le intalniti pot varia la fiecare nivel gi sunt, in general,
aleatorii.

Informatii detaliate despre module sunt furnizate la paginile 4-9.

INFORMATII GENERALE DESPRE MEDIU

Detaliile pe care le observati in mediul dumneavoastra pot influenta
rezolvarea modulelor sau le pot face mai dificil de rezolvat.

Informatii detaliate despre mediu sunt furnizate la paginile 10-13,

Se recomanda citirea acestora in avans pentru a fi pregatit.



Keep It Contained v01

Instructiuni privind Conectarea Firelor

—

* Modulul contine patru fire gi patru sloturi de

intrare.

* Fiecare slot de intrare este marcat cu un simbol.

* Simbolurile sunt ordonate de la stanga la J

dreapta gi trebuie descrise in aceasta ordine. @ 4 @ T
* Coloanele de mai jos indica ordinea de prioritate

a simbolurilor.
* Daca simbolul descris se afld pe cea mai inaltad pozitie intr-o coloana,
acesta trebuie conectat la firul de culoarea specificata in acea coloana.
Daca un fir este deja conectat la un simbol, acea coloana trebuie
ignorata.

Verde: Galben: Albastru: Rosu:
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Instructiuni privind Eliberarea Gazului

I[Culoarea Séngeluijl I " Puritate |

e e |
* Modulul contine trei recipiente de gaz colorate,

fiecare controlat de un comutator.

* Ecranul din stdnga sus afigeaza culoarea
sangelui, Cel din dreapta sus afigeaza nivelul de oo o

puritate. IE;I Iﬁj IE;I

* Pentru a selecta gazele care vor fi eliberate, comutatoarele situate
sub fiecare recipient trebuie coborate.

* Apasati butonul rogu pentru a elibera gazele selectate.

* Cititi regulile in ordine si executafi prima instructiune valida.
1, Daca culoarea singelui este verde gi nivelul de puritate este mediu,
eliberati gazele din stidnga gi din mijloc.

2, Daca panoul de control este alimentat de mai mult de doua surse de
alimentare gi nivelul de puritate este pur, eliberati toate gazele,

3. Daca culoarea singelui este rogie si cel putin trei indicatori RAD
sunt apringi, nu eliberati niciun gaz.

4, Daca exista o singura sursa de alimentare pe panou §i nu exista
indicatori BIO apringi, eliberati doar gazul din mijloc.

5. Daca culoarea sangelui este galbend sau nivelul de puritate este
scdzut, eliberati gazele din stanga §i din dreapta.

6. Daca nivelul de puritate este zero gi doar doi indicatori RAD sunt
apringi, eliberati doar gazul din stanga.

7. Daca culoarea sidngelui este albastra gi nivelul de puritate este
ridicat, eliberati gazele din mijloc §i din dreapta.

8. Daca niciuna dintre conditiile de mai sus nu se aplica, eliberati doar
gazul din dreapta.
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Instructiuni privind Anomaliile i

1. Priviti simbolul care apare pe ecran gi urmati HC <>
instructiunile de la Pasul 1. Z )

2, Folosind informatiile colectate, urmati o i
instructiunile de la Pasul 2 pentru a determina ce [rie o 2momaric]
anomalie este. —

Pasul 1:

* Simbolul de pe ecran reprezinta coloana in care se afla,

* Dintre cele patru simboluri afigate tehnicianului, apasati butonul cu
simbolul care nu apartine acelei coloane.

* Repetati acest proces de cAte ori este necesar, apoi treceti la Pasul 2,

HH 4| |

ks

O X te[X% [ [ [E

[o]E[>[e[>[¢[x] [1
D[ s | X | T |H=

o S
) |&
Hil |es
| [|ooe
Xl X
5| @
A%




Keep It Contained v0l1

Pasul 2:

* Identificati anomalia pe baza grupului care contine toate cele trei
simboluri apasate, apoi introduceti-o pe afigajul modulului gi

confirmati.

Tipuri de Anomalii:
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Instructiuni privind CAmpurile de Forta

* Urmati instructiunile de mai jos in functie de

culoarea cablului.

* Dacad nu exista niciun cablu de taiat, taiati
cablul cel mai de jos.

Cablu Rosu:

Nu

e

Nu
este verde?

I-

Existd un I
‘ marcaj X"? Da
I— Nu taia
Existd mai mult de
doua fire la inceput?
Nu
I_ Taie
Lumina firului Da
Da este aprinsa?

-

Da RAD aprins?

|

Nu

Exista un indicator

Oof—_—A[]
ofF—~——~1[ ]
OD_/\_/\[
op—— 1|
op—""—[]
or— X

Nu taia

Culoarea organismului

Taie

Nu

Nu taia

Existd doua sau mai
multe surse de alimentare?

Da Taie

Taie



Keep It Contained v0l1

Cablu Albastru:

Nu

I_ Taie
Nu Exista un
marcaj X"?

Codul de Sigilare I_ Nu taia
u

Nu
‘ contine un numar par? Da
Taie

Organismul are trasaturi

Da
asemdndtoare celor umane?

Da

I_ Nu taia

‘ Exista trei sau mai multi
Da

ind i BIO aprinsi? IDEL—Nu taia
ndicator apringi?
Lumina firului
Nu este aprinsa?
.
Na aie

Cablu Galben:

Taie

T

Da Exista un

I marcaj X"?
Lumina firului I
Nu
este aprlnsa? Da Nu taia I— Taie

Exista o singura sursd de alimentare?

Culoarea organismului
este neagra sau rogie? |D_ Nu taia
D a
Ia— Nu taia
Exista trei sau mai multi Da
indicatori RAD apringi? I_ Taie
I Codul de Sigilare
Nu contine o vocala?
No u a
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Informatii despre Indicatori

Indicatorii RAD gi BIO sunt localizati pe panoul de control gi ofera
informatii despre subiect gi mediul in care acesta este tinut.
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Informatii despre Sursele de Alimentare

Sursele de alimentare furnizeaza energie panoului de control, iar numarul
acestora poate varia in functie de conditiile de izolare ale subiectului.
Acestea sunt situate in partea inferioara a panoului de control.
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Informatii despre Codul de Sigilare

Codul de Sigilare este un identificator specific fiecarui subiect, atribuit
fiecaruia, servind drept referintd unica ce ofera informatii despre acesta.
Acesta este situat in partea superioara a ferestrei de observatie.

BZ3-D6X |
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Informatii despre Mecanismul de Auto-Distrugere

Butonul de Auto-Distrugere este utilizat pentru a distruge atat subiectul,

cat gi camera de observatie, pentru a preveni evadarea acestuia. Acesta
trebuie utilizat doar ca ultima solutie.
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